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Les expressions du jour et de la nuit

Déecouvrir et apprendre des expressions
du jour et de la nuit

Ecrire une petite situation pour expliquer son sens

| a dessiner a la maniere d’Alain Le Saux

Avec ce temps magnifique,
aprés avoir mis ma creme
solaire, je suis resté toute la
matinée au soleil et j'ai bien
bronzé.

Prendre un bain de soleil

Image tirée du livre *Maman m'a dit gue...” - Rivage 2003
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Rappelez-vous pour «Un corps, cinq sens >

3 classes ont produit un jeu, c’est peu .. mais quelle qualite !

Mon ami m'a donné
un paquet de

bonbons rien que
pour moi, il est tres
genéereux.

Ia...




La maitresse a

donné un probleme
de math difficile,
j'ai dU beaucoup
réflechir.

Je me...
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Marie s'entéte et

ne veut pas changer
d’'avis sur ce sujet !
Elle a...
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Activité annuelle : les expressions du corps 2e série

Associez chaque expression avec sa définition, puis retrouvez le dessin
qui illustre chacune d'elles.

Allez jouer avec les classes de Vevey et de Mont-la-Ville !

Expressions de la classe 6H de |la Veveyse Expressions de la classe CYP2/2 de Mont-la-Ville

Revoir les expressions de la classe de la Sarraz (1e série)

index.html
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2 Commandez un jeu de cartes sur ( ’ @) | |( @)
le théme du corps humain créé Définition -
par une classe de la Sarraz, pour R —— s
apprendre diverses expressions et b | = exogérée
leur signification en jouant au pourbgl
memory ou aux familles. el i AR

dU mOnde n'_:-r_‘;:k;'.-::- “':"’fi:‘ :

Prix : frs 5.- + port \ \ JH\
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( Jeu du Mémory \ [ Jeu du Poisson Noir )
Regles du jeu Regles du jeu

2 a 4 joveurs 3 a4 jouveurs

Choisir 2 cartes de chaque Choisir 2 cartes de chaque
famille et laisser la 3° de coté. famille et laisser la 3 de coté.
Melanger les cartes et les poser Intégrer la carte du Poisson Noir,
face cachee. Mélanger les cartes. les distribuer.

Chague joueur tour & tour re-
tourne deux cartes de son choix.
Si elles sont de la mémes famille,
I les prend, puis rejouve.

§'il se trompe il repose les cartes
faces cachées au méme endroit,
et c'est au tour du joueur suivant
de retourner deux cartes.

Le but du jeu est de posséder le Le but du jeu est de regrouper

le DlUS grand nombre de cartes le plus de paires pOSSiblO.

a la fin de la partie. Celui qui, en fin de jeu, se
retrouvera avec le Poisson Noir

\ourc perdu.

A tour de rdle les joueurs tendent
leur jeu a leur voisin de droite
(face cachee) pour qu'il tire une
carie.

Les cartes vont par paires. Dés
qu'un joueur possede une paire,
il peut la poser sur la table.
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Si la vente des jeux de cartes rencontre du succes ...

Pourquol ne pas editer les

expressions du jour et de la nuit ?

Lune de miel S
Décrocher la lune

Se lever avec le soleil : :
Avoir sa place au soleil

Etre dans la lune






